Ruchy, zvuk a hudba

Podpiirna metodika pro pedagogy

Cviéeni zamérFené na ruchy miiZete obohatit vykladem o profesi ruchafi, zvukari &i
hudebnikii u filmu. Lze pustit ukdazky a pFipravit ndstroje na ruchy i vybrat pfedméty

se zajimavym znénim. Cilem je Zakiim zarovern vysvétlit, Ze zvuk néjakého pfedmétu miize
byt ve filmu pouzit pro naprosto odlisny predmét ¢i pohyb.

Kontext: Béhem filmového nataceni zvukar nataci tzv. kontaktni zvuk. Jedna se

o vSechny dialogy a zvuky, které jsou béhem natacené scény slysSet a odehravaji se pred
kamerou. Pokud se mu nékteré zvuky nepodari natocit, protoze jsou napfr. nerealné

(zvuk svételného mecde), tézko natocitelné (tlukot srdce) nebo v realité nedostatecné
(chlzi na nékterém povrchu ani nevnimame, ale ve filmu je vyrazné slyset), je potreba je
nahrat dodatecné. Tyto zvuky oznacujeme vyrazem ruchy (v minulosti se uzivalo takeé
oznaceni ,bruncliky“ podle barrandovského ruchare Bohumira Brunclika. Stejnou historii
ma i oficialni anglicky vyraz ,foley“ podle Jacka Foleyho) a vazi se na aktivitu Ci
projevovani rlznych objektl a pohybl (zabouchnuti dvefi, kroky ve snéhu, v dali $tékajici
pes, tikot hodin, dech bézZici postavy, ...). Maji je na starosti tzv. ruchafi (zvukovi imitatori),
ktefi ruchy vytvareji pomoci réznych predmétl ¢i materiall. Dalsi zvukové sloZzky ve filmu
jsou atmosféra (rusna ulice, tajemny les, ticha vesnice) a hudba (realna, kterou vidime
hrat, nebo filmova, ktera vytvari atmosféru scény a dava ji novy vyznam). Nastroje,

které lze pro vytvareni ruchd, zvukd &i hudby pouzit: hudebni nastroje, pfedméty

a aktivity v okoli (dvere, béh po rlzném typu podlahy réznym tempem a rychlosti, psani
kfidou na tabuli, vysavac, voda z kohoutku, ruch ulice apod.) nebo lze konkrétni ruchy
hledat u specificky vytvorenych nastroji ¢i naprosto odliSnych predmétld (kokosové
skorapky — béh koné; ryze v Kinder vajicku — had, chrasténi; kancelarsky papir — let ptaka;
plech — bourka; nafukovaci balének natazeny na rulicku toaletniho papiru — buchot,
bubinek).

Technické pozadavky: Pocitace, nahravaci zarizeni (doporuc¢ujeme Zoom H1n, Rode
VideoMic GO I, postaci i mobilni telefon), software pro postprodukci (stfih zvuku Audacity
nebo i obrazu DaVinci Resolve (Fairlight), Shortcut), predméty rlznych podob

a struktur, hudebni nastroje.

Tipy: Zaci by méli byt prostorové dal od sebe, aby se pfi nahravani nerusili. Nékteré ruchy
zni jinak, kdyz je slySime primo a kdyz zprostrfedkované pres nahravaci zarizeni. Rychlost,
vysku a hloubku nahravky lze posléze upravit ve stfihovych programech.

Prvni zvukovy hrany film: Jazzovy zpévdk (Alan Crosland, 1927, USA)

Prvni zvukovy animovany film: Parnik Willie (Walt Disney, Ub Iwerks, 1928, USA)

Video ruchare Jamese Macdonalda: https:/www.youtube.com/watch?v=20UISl1e81U&t=11s
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Ruchy, zvuk a hudba

Studenti min.
12+ 60 minut

Zdci si v ramci cviéeni vyzkouseji nahravat zvuky riznych pfedmétii a za pomoci
hudebnich ndastroji vytvoFi hudebni atmosféru vybrané scény z filmu. Pro vytvoFeni ruchu
je potreba zapojit vlastni fantazii a zkoumat, jaky predmét vydava zadany zvuk,

ktery chtéji studenti do scény umistit. Cviéeni pomiiZe pochopit odlisnost zvuénosti
predmétiu a materialil.

Kompetence: Aktivizace sluchu, poznavani svéta kolem sebe, kreativita, vnimani a vytvareni
rytmu a atmosféry ve filmu skrze zvuk.

Popis cviéeni: Zakim je vysvétlena pozice ruchafe, zvukafe a hudebnika ve filmu. Lze pustit
i ukazky z prace ruchari. Ucitel posléze ukaze priklady predmétd, které vydavaji konkrétni

zvuky a vede s zaky diskusi nad tim, jak konkrétni zvuk zni, co pfipomina a jakou atmosféru
z né&j citi. Zaci mohou pf¥ijit na specifické zplsoby uZiti & kombinace pfedmé&tll a materiald.
Vyzkousi si, jak odlisné objekty zni, kdyz jsou uzivany v rzném tempu a rGznym zplsobem.

Po zkoumani zvukl kolem nas je zak@im predana filmova scéna, pro kterou budou vytvaret
zvukovy podklad, aby vystihli jeji atmosféru. Je mozné s Zaky jesté predtim scénu probrat,
zeptat se, jak ji vnimaji, co se v ni odehrava, jak by se mohl pribéh dale rozvijet. Studenti se
mohou rozdélit do skupin, dvojic nebo pracovat samostatné. Méli by byt ale dostatec¢né
daleko od sebe, aby se pfi nahravani nebo zkousce zvukid vzajemné nerusili.

Je mozné zvuky bud nahravat na nahravaci zafizeni anebo je studenti mohou posléze
predvadét zivé béhem projekce filmové scény.

Cviceni lze uzplsobovat na zakladé ¢asové dotace. Nicméné doporucujeme vyhradit si
alespon 60 minut - na Uvod (15 minut) a vyzkouseni ruchd (45 minut).

Vystupy: Nahravka v délce trvani filmové scény v mp3, filmova scéna s nahranymi zvuky ve
video formatu nebo Zivé zvukové vystoupeni k promitané filmové scéné.

Hodnoceni: Hodnoti se schopnost zvuky kombinovat, tvofit a vnimat zvukovou atmosféru
audiovizualniho dila a kreativita pfi vytvareni, pouzivani ¢i hledani objektl na zvuceni.
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