Postup prace

Podpirna metodika pro pedagogy

Cviceni postup prace je jakymsi zakladem strihaéské prace, od kterého se lze odrazit
k dalsim cviéenim. Primarné jde o ovladnuti stfihacéského programu a vhodné serazeni,
naéasovdni a spojovdni zabérii.

Kontext: Stfih postupu prace je zakladnim cvi¢enim pro praci stfihace, v ramci kterého
by si mél osvojit zaklady stfihacské profese, predevsim technického razu. Proto je dobré
brzdit zaky v pfehnané invenci (efekty a neprfimérené tempo stfihu) a vysvétlit jim,

Zze bez ovladnuti zakladnich pravidel profese stfihace neni mozné postupovat

k naro¢néjsSim konstrukcim.

Volba velikosti zabéru je jednim z klicovych prvkd k Uspésnému zvladnuti tohoto cviceni.
Proberte se studenty jaké velikosti zabérl znaji, existuje jich 7: Velky celek - Celek -
Polocelek - Americky plan - Polodetail - Detail - Velky detail, pro nazornost lze pouzit
napriklad tento prehled: https://tinyurl.com/velikostizaberu

Pripadné jim mizete ukazat vice fotosek z filmU v rznych velikostech a zeptat se jich,
co je napada, kdyz je vedle sebe vidi a jak se mezi sebou zabéry lisi.

LiSi se mnozstvim informaci obsazenych v zabéru; velikost zabéru urcité vztah mezi
postavou a prostredim, ve velkém celku vidime hlavné prostredi, v detailu hlavné
postavu. Z toho vyplyva také pomér mezi informacemi a emocemi, ¢im SirsSi zabér,

tim vice informaci - a tedy zabér ¢teme déle, ¢im uzsi zabér, tim vice emoci. Dllezité
ale je, ze emoce bez informaci neni mozné prozit, Cili je nutné uzsi zabéry kombinovat
s témi SirSimi). Obvykle se zacina SirSim zabérem, ve kterém vidime usporadani scény
a poté se strfihne do blizsiho zabéru, kde vidime emoce postav. Lze s tim

ale samozrejmé nakladat rdzné, dle zaméru tvlrce.

Pro upresnéni navaznosti zabérd a jednoté rychlosti a sméru pohybu doporucuji prvni
minutu tohoto videa od RocketJump Film School (je sice anglicky, ale predpokladam,
ze studenti tuto Uroven angli¢tiny zvladaji), kde se hovori o navazném strihu ("Cut on
action") jako o zakladni technice: https://youtu.be/OAHOMoAV2CI?si=vB5f9GH1kj5V-XuN

Technické pozadavky: Pocitace se stfihovym softwarem (DaVinci Resolve, Premiere Pro
nebo kterykoliv jiny, ktery Zak ovlada), s daty pfipravenymi pro stfih ukazky.
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Postup prace

Studenti min.
12+ 60 minut

Zdci si v ramci cviéeni vyzkousi stih postupu prdce $tipani dfeva. Béhem cviéeni si osvoji
zaklady stiihové skladby zahrnujici pFedevsim technické spojeni dvou zabérii, jednoty
rychlosti a sméru pohybu a pouZivani riznych velikosti zabérii.

Kompetence: Odvypraveni kratké scénky, orientace v prostoru a déji, prace s tempem
a rytmem.

Popis cviceni: Smyslem cviceni je vystavéni a srozumitelné vypravéni jednoduché situace,
ve které chlapec Stipe drevo. Proto je vhodné postupovat postupné, nevynechavat zadné
¢asti pohybu a zamérit se na navaznosti zabérd, vybrani vhodné velikosti zabéru a udrzovani
spravného temporytmu: stfidani rychlych a pomalych momentl, napéti a klidu, akce

a oddechu.

Velikost zabéru

Pro srozumitelnost akce a orientaci v prostoru slouzi Sirsi zabéry a naopak pro zdlraznéni
akce a emocionalni prozitek jsou vhodné blizsi zabéry. Jedno se bez druhého neobejde

a vzajemné se dopliuji. Zkuste Sirsi zabéry stfidat s blizSimi a vhodné je kombinovat

v navaznosti na obsah akce.

Navaznost

Nejjednodussi spojeni zabérd nastava, kdyz pohyb plynule navazuje. Nase oko se primarné
soustredi na pohyb (kvlli nasim zvifecim instinktdm: pohyb = nebezpeci), pokud bude divak
evidovat navazny pohyb, ihned se zorientuje a rovnou bude vnimat akci. Zarovern mame
tento zpUsob navazovani zabérl zautomatizovany z televiznich seriall, které se toci na vic
kamer a zabéry tak navazuji automaticky. Naopak pokud stfihnete z klidové faze pohybu

do klidové faze v jiné velikosti, divakovi chvili potrva, nez postavu ve druhém zabéru
identifikuje. Pokud stfihnete z klidové faze do akcéni faze zabéru, vytvorite casovou vypustku
(tzv. elipsu), u které si divak musi domyslet fazi akce, ktera je vynechana. Zkuste
experimentovat a najit podstatu kazdého strihu: v jaké fazi je nejlepsi stfihnout? A proc?
Jednota rychlosti a sméru pohybu

Zabéry se nam nesvazi, pokud se postava napf. v kazdém ze spojovanych zabérl pohybuje
jinak rychle. Nebo pokud seka drevo jinou rychlosti. V takovém pripadé je na stfihaci,

aby nasel vhodné dva zabéry k sobé se stejnou dynamikou, pfipadné takovou fazi pohybu,
ve které se tato rozdilnost skryje.

Vystupy: Vyexportovany stfih ve formatu MP4, kodek H.264.
Hodnoceni: Promitnuti vystupl a debata o rozdilech mezi jednotlivymi verzemi
a jejich plsobeni.
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