Filmovy plakat

Podpirna metodika pro pedagogy

Filmovy plakat je forma vizudalni komunikace spojujici uméni, design a marketing. Cilem
zapojeni tvorby filmového plakatu do vyuky je poukdazat na funkci plakatu jako nastroje
pro shrnuti pribéhu, atmosféry a cilového publika daného filmu.

Kontext: Filmovy plakat je vizualni médium urcené k propagaci filmu. MGze mit tiSténou
¢i digitalni podobu a jeho cilem je predevsim upoutani pozornosti potencialniho divaka,
predani zakladnich informaci o filmu a naldkat k jeho shlédnuti.

Dilezité je se studenty nejdrive filmovou ukazku analyzovat. Zamérte se na postavy,
prostredi, zkuste urcit filmovy Zanr, atmosféru i cilovou skupinu. Napiste na tabuli,
co vse by mél filmovy plakat obsahovat: Nazev filmu, vizualni motiv vystihujici ukazku
(mdze jit o filmové postavy, prvky, které se v ukazce objevuji, vystihnuti atmosféry
apod.), jména hercl a $tabu. Mimo tyto hlavni ¢asti mdze plakat obsahovat i slogan
(kratkou vétu vystihujici ukazku) nebo datum a misto premiéry ¢i promitani. Studenti
mohou pracovat samostatné nebo ve dvojicich.

Se star$imi zaky mUzete zkoumat rdzné typy typografie a analyzovat, jak plsobi
a k jakému typu filmu by se hodily.

Tipy: Do vyuky lze zapojit i vyklad o historii filmovych plakatd. Ty ¢eské v minulosti
vytvareli znami grafici Ci ilustratori jako napf. Adolf Born, Vratislav Hlavaty nebo Zdenék
Ziegler. Doporucujeme navstivit webovou stranku Terryho ponozZky
(https://www.terryhoponozky.cz/plakaty) a prostudovat publikace jako napf. Filmové
plakdty - Dé&jiny jednoho média (lan K. Smith, 2021) nebo Cesky filmovy plakdt / Czech
film posters of the 20th century (kolektiv autord, 2004).

Pro praci s fonty doporucujeme webovou stranku Google Fonts
(https://fonts.google.com/)

Technické pozadavky: Rucné vytvoreny plakat: vykresy A4 nebo A3, kreslici a psaci
potreby, noviny ¢i ¢asopisy ke kolazim, latky, nGzky, lepidlo; digitalné vytvoFeny plakat:
pocitac, graficky program (Canva, Adobe Photoshop, Photopea nebo GIMP), tiskarna Ci
projektor.
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Filmovy plakat

10+

Cviéeni poukdZe na mozZnosti pFedstaveni filmového pribéhu za pomoci grafickych prvkaii.
Cilem je naucit vypravét a prezentovat pribéh skrze symboliku a vizualni zkratky. Prdace
s typogrdfii, ilustraci éi celkovou grafickou dpravou by méla byt prizpisobena véku Zakaii.

Kompetence: Schopnost vizualné vypravéet, pochopit a shrnout pribéh filmu, vizualné
vyjadfovat, byt kreativni.

Popis cviceni: 1. Rozbor ukazky: Pedagog pusti détem filmovou ukazku, na kterou posléze
navaze debatou o tom, co Zaci vidéli, o jaky pribéh se jedna, co se v ukazce odehrava, jaké
postavy mohli Zaci vidét a jakou atmosféru ukazka méla (10 minut);

2. Navrh plakatu: Zaci vytvofi navrh svého plakatu, rozvrhnou v obrysech text a kompozici
plakatu (10 minut);

3. Tvorba plakatu: Zaci podle svého navrhu vytvofi plakat (20 minut);

4. Reflexe: Zavér hodiny je vénovan reflexi a predstaveni dél, vysvétleni tvircich krokd

(5 minut).

Harmonogram cvi¢eni je udavan délkou tradi¢ni vyucovaci hodiny v délce 45 minut.

V pripadé moznosti delsi Casové dotace lze prodlouzit analyzu ukazky i rozbor vystupl zaka.

Vystupy: Plakat velikosti A4 nebo A3 vytvoreny ru¢né nebo digitalné.

Hodnoceni: Hodnoceni by se mélo zameérit na schopnost vystihnout hlavni atmosféru a déj
ukazky za pomoci vizualnich zkratek a symbold. Méla by byt ocenéna kreativita, a to jak

v oblasti vizualnich prvkd, tak ve zvolené technice ¢i materialech. U starSich Zaka lze
hodnotit i kompozici obrazu a praci s typografii.
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